SELECIONE A SUA APOSTA E PRIMA INICIAR PARA COMEÇAR.

SÃO ATRIBUÍDOS PRÉMIOS MONETÁRIOS POR 3 OU MAIS SLINGOS COMPLETADOS; QUANTOS MAIS SLINGOS COMPLETAR, MAIS PODE GANHAR.

TEM 10 RODADAS PARA FAZER CORRESPONDER OS NÚMEROS DO CILINDRO COM OS NÚMEROS DA GRELHA.

OS SÍMBOLOS WILD PERMITEM-LHE MARCAR QUALQUER NÚMERO NA COLUNA ACIMA.
OS SÍMBOLOS DE RODADA GRÁTIS ADICIONAM UMA RODADA EXTRA.

OS SÍMBOLOS SUPER WILD PERMITEM-LHE MARCAR QUALQUER NÚMERO NA GRELHA.

QUANDO O CAPITÃO PIRATA CALHA NO CILINDRO CENTRAL ABAIXO DA GRELHA, OS CANHÕES NA COLUNA À DIREITA DISPARAM UMA BALA DE CANHÃO PARA A GRELHA E PODEM ACERTAR NUM NÚMERO NA MESMA LINHA DO CANHÃO.

6 SLINGOS OU MAIS ATIVAM A FUNCIONALIDADE.

SLINGOS ADICIONAIS ATRIBUEM NAVIOS COM MAIS VALOR E RODADAS EXTRA.

JOGO DA FUNCIONALIDADE PIRATE’S BOOTY

O JOGO DA FUNCIONALIDADE É JOGADO NUMA GRELHA 5X5.
DURANTE CADA RONDA, UM DOS TRÊS TIPOS DE NAVIOS IRÃO APARECER E DESLOCAR-SE 1 CASA DE CADA VEZ. O CAPITÃO PIRATA IRÁ ORDENAR QUE OS CANHÕES NOS CILINDROS HORIZONTAIS E VERTICAIS DISPAREM.

CADA NAVIO ATINGIDO ATRIBUI UM PRÉMIO DE MULTIPLICADOR E O NAVIO FICA DANIFICADO.
QUANDO UM NAVIO É ATINGIDO VEZES SUFICIENTES, AFUNDA-SE E ATRIBUI UM BÓNUS AO JOGADOR.
A FUNCIONALIDADE TERMINA QUANDO O JOGADOR ESGOTA AS RODADAS OU TODOS OS NAVIOS TIVEREM SIDO AFUNDADOS.

LEME DE BÓNUS SCATTER

TRÊS OU MAIS SÍMBOLOS SCATTER ATIVAM O LEME DE BÓNUS.
HÁ 3 NÍVEIS DE LEMES DE BÓNUS: OURO, RUBI E DIAMANTE. O LEME DE OURO PODE ATIVAR O LEME RUBI, E ESTE PODE ATIVAR O LEME DIAMANTE.

O PRÉMIO MÍNIMO NO LEME DE BÓNUS É DE X2 A APOSTA BASE. O PRÉMIO MÁXIMO É DE X100.

LINHAS DE PAGAMENTO
HÁ 12 LINHAS DE PAGAMENTO E 11 PRÉMIOS NA TABELA DE PAGAMENTOS PORQUE O ÚLTIMO NÚMERO DA GRELHA ATRIBUIRÁ SEMPRE, PELO MENOS, 2 LINHAS DE PAGAMENTO



MELHOR ESTRATÉGIA
A MELHOR ESTRATÉGIA DITA QUE A SELEÇÃO PARA AS POSIÇÕES DE SÍMBOLOS WILD E SUPER WILD DEVE SER SEMPRE AQUELA QUE FARÁ COM QUE O JOGADOR ESTEJA MAIS PERTO DE COMPLETAR UM SLINGO.
QUANDO ESTÃO DISPONÍVEIS VÁRIAS POSIÇÕES COM O MESMO CRITÉRIO, A PREFERÊNCIA É DADA ÀS POSIÇÕES QUE ABRANGEM MAIS SLINGOS (LINHAS DE PAGAMENTO).
POR EXEMPLO, O QUADRADO CENTRAL SERIA PREFERÍVEL, DADO QUE ESTÁ INCLUÍDO NUMA LINHA HORIZONTAL, NUMA LINHA VERTICAL E EM DUAS LINHAS DIAGONAIS. 

QUANDO EXISTEM VÁRIAS POSIÇÕES COM OS MESMOS CRITÉRIOS É FEITA UMA ESCOLHA ALEATÓRIA.

REGRAS

TODOS OS SÍMBOLOS PODEM SURGIR EM TODOS OS CILINDROS 
EXCETO O SÍMBOLO DO CAPITÃO PIRATA, QUE APARECE APENAS NO CILINDRO CENTRAL.
OS SÍMBOLOS DE RODADAS GRÁTIS ATRIBUEM UMA RODADA ADICIONAL.
AS RODADAS EXTRA ESTÃO DISPONÍVEIS APÓS CADA JOGO.
COM BASE NA MELHOR ESTRATÉGIA, O JOGO PADRÃO TEM UM RTP TEÓRICO DE 94,17%.
COM BASE NA MELHOR ESTRATÉGIA, AS RODADAS EXTRA TÊM UM RTP TEÓRICO DE 93,98%.
OS PREÇOS SÃO ARREDONDADOS PARA O VALOR INTEIRO MAIS PRÓXIMO, O QUE PODE ALTERAR O RTP.
AS ANOMALIAS ANULAM OS PAGAMENTOS E AS JOGADAS.
NAS RODADAS EXTRA, ALGUNS PRÉMIOS POTENCIAIS PODERÃO EXIGIR SUPER WILDS. 

JOGOS PENDENTES
OS JOGOS INCOMPLETOS SERÃO AUTOMATICAMENTE CONCLUÍDOS 3 HORAS APÓS O LANÇAMENTO.
AS RODADAS RESTANTES SERÃO JOGADAS COM UM GERADOR DE NÚMEROS ALEATÓRIOS UTILIZADO PARA SIMULAR AS DECISÕES DO JOGADOR.
OS GANHOS SERÃO CREDITADOS AUTOMATICAMENTE.


RODADAS EXTRA

OS PRÉMIOS POTENCIAIS DISPONÍVEIS NA PRÓXIMA RODADA EXTRA SÃO EXIBIDOS POR ORDEM
OS NÚMEROS NECESSÁRIOS ESTÃO DESTACADOS 
PRIMA RECOLHER PARA TERMINAR O JOGO NO NÍVEL DE PRÉMIOS ATUAL.
AS RODADAS EXTRA ESTÃO DISPINÍVEIS APÓS. CADA JOGO.
O PREÇO DA PRÓXIMA RODADA É EXIBIDO NO BOTÃO PARA RODAR.
O PREÇO DE CADA RODADA DEPENDE DO ESTADO DA GRELHA E DOS POTENCIAIS PRÉMIOS.
JOGUE COM RESPONSABILIDADE.
OS PREÇOS APRESENTADOS PODEM EXCEDER A SUA APOSTA BASE.
RECOLHA OU COMPRE MAIS RODADAS.
